Perspective Cavaliere

Rappels : regles de la perspective cavaliere

des points alignés sur le solide sont alignés sur la représentation ;
— les rapports de longueurs sont conservés (en particulier : les milieux aussi) ;
— les arétes cachées sont tracées en pointillés.
Compléter les représentations en perspective cavaliere d'un cube entamées ci-dessous :

On rappelle quelques regles d’une représentation en perspective cavaliére d’un solide :
— les faces frontales (celles vues de face) sont représentées a l'échelle;
des droites paralléles sur le solide restent paralléles sur la représentation en perspective cavaliere ;

Exercice 1 : Faire les tracés illustrant votre répo

nse et répondre aux

guestions.
1° Citer les droites |2° Citer wune droite | 3°Comparer les longueurs
paralleles a la droites |paralleles ala droite (EG). | des segments [EG] et
(AE). [FG].
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4° Les droites (CG) et
(AB) sont-elles sécantes ?

5° Quelle est la nature du
triangle EBG ?

6° Quelle est la nature du
triangle BCD ?




7° Quelle est la nature du
triangle ACF ?

H

8° Quelle est la nature du
triangle ADE ?

9° Quelle est la nature du
triangle ACG ?

10°Quelle est la nature du
triangle EDC ?

11°Quelle est la nature du
triangle HGB ?

12°1 est le milieu de [FB].
Quelle est la nature du
triangle HGI ?

3. Completer la pyramide.
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Exercice 2
Sur la fipure ci-contre, abede fgl est la représen-
tation en perspective cavaliere d’un cube d’aréte b
3 cm. On souhaite construire sous ce cube une py- , &
ramide réguliere dont la base est la face ABC'D de i t
ce cube et de hauteur 3 ecm. :
|
1. Placer le point /' le centre de la base de la :
. |
pyramide. !
. . al
2. Construire la hauteur de la pyramide et pla- _etmm e 7 €
cer le point S. 7




